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KATA PENGANTAR 

Segala puji bagi Allah Subhanahu Wata’ala yang telah melimpah kepada 

hamba-Nya nikmat Iman, Islam, juga nikmat kesempatan kepada kita semua. 

Sholawat serta salam semoga selalu tercurahkan kepada baginda Nabi 

Muhammad Shalallahu Alaihi Wasallam yang telah berjuang menyebarkan 

Islam sehingga kita dapat merasakan nikmat Islam. Penulis sangat bersyukur 

dan berterima kasih kepada berbagai pihak yang telah membantu dan 

mendukung, sehingga modul praktikum “Dasar-dasar Pemrograman” ini 

dapat terselesaikan. 

Buku Dasar-dasar Pemrograman ini merupakan salah satu media belajar 

pendukung untuk memperkuat mata kuliah dasar-dasar pemrograman yang 

diajarkan di kelas secara teori dan praktik. Dengan adanya buku ini, 

diharapkan mahasiswa dapat dengan mudah mempelajari, memahami, dan 

mempraktikan materi-materi yang telah diajarkan pada mata kuliah dasar-

dasar pemrograman. 

Semoga Allah SWT merahmati kita semua. Dan semoga buku ini dapat 

bermanfaat bagi semua kalangan pembaca. 

 

Sumbawa, 7 April 2021 
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BAGIAN 1 

PENGENALAN DASAR-DASAR ALGORITMA DAN 

PEMROGRAMAN 

Tujuan: 

Setelah menyelesaikan bagian ini, diharapkan mampu mengenal dan 

memahami tentang konsep dari dasar algoritma dan pemrograman. 

Teori: 

A. ALGORITMA 

Definisi Algoritma adalah urutan langkah-langkah untuk memecahkan 

masalah. Algoritma dibutuhkan untuk memerintah komputer mengambil 

langkah-langkah tertentu dalam menyelesaikan masalah. 

Dalam kehidupan sehari-hari, kita sudah melakukan penyusunan algoritma 

untuk menyelesaikan permasalahan atau tantangan yang dihadapi. Sebagai 

contoh, pada saat diminta untuk membuat telur dadar. Sebelum membuat 

algoritmanya, kita perlu mendefinisikan masukan (input) dan luaran (output) 

terlebih dahulu, dimana input berupa telur mentah, dan output berupa telur 

dadar yang sudah matang. Susunan algoritmanya sebagai berikut:  

1. Nyalakan api kompor  

2. Tuangkan minyak ke dalam wajan  

3. Pecahkan telur ayam ke dalam mangkok  

4. Tambahkan garam secukupnya 

5. Aduk campuran telur dan garam  

6. Tuang adonan telur ke dalam wajan  

7. Masak telur hingga matang  

Algoritma akan lebih baik jika ditulis secara sistematis menggunakan beberapa 

skema, dalam buku ini akan dibahas mengenai skema Flowchart dan 

Pseudocode.  

Contoh algoritma lainnya: 

1. Algoritma menukar_isi_bejana 

{Diberikan dua buah bejana A dan B. Bejana A berisi larutan berwarna 

merah, bejana B berisi larutan berwarna biru} 

Logika pertama: 

• Tuangkan larutan dari bejana A ke dalam bejana B 

• Tuangkan larutan dari bejana B ke dalam bejana A 
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Logika kedua (bejana C sebagai perantara): 

• Tuangkan larutan dari bejana A ke dalam bejana C 

• Tuangkan larutan dari bejana B ke dalam bejana A 

• Tuangkan larutan dari bejana C ke dalam bejana B 

 

2. Algoritma membuat_minuman_kopi 

• Masukkan satu sendok makan gula ke dalam cangkir. 

• Masukkan satu sendok teh kopi kedalam cangkir. 

• Tuangkan air panas ke dalam cangkir hingga penuh. 

• Aduk isi cangkir selama 30 detik. 

 

B. PROGRAM 

Program adalah formulasi sebuah algoritma dalam bentuk bahasa 

pemrograman, sehingga siap untuk dijalankan pada mesin komputer. Membuat 

program seperti memberitahukan apa yang harus dilakukan kepada orang lain.  

Sebagai contoh, pada saat kita memberitahukan algoritma membuat telur 

dadar kepada orang lain, kita sudah melakukan pemrograman.  

Pemrograman membuat telur dadar kepada orang lain akan lebih mudah 

karena orang tersebut sudah mengetahui apa itu telur dadar. Pada langkah 

yang ke-3 diminta untuk memecahkan telur ke dalam mangkok, bagaimana 

cara orang tersebut memecahkan telur tentunya sudah diketahui dan kita tidak 

perlu menjelaskan terlalu detail.  

Lain halnya jika kita harus menyuruh komputer untuk melakukan apa yang 

kita inginkan. Komputer sebenarnya hanyalah sebuah mesin yang tidak 

memiliki emosi dan kemampuan bersosialisasi. Oleh karena itu, untuk 

membuatnya menjadi mudah, diperlukan penyusunan algoritma yang benar.  

Mendesain algoritma yang benar dan menterjemahkannya ke dalam bahasa 

pemrograman bukanlah hal yang mudah karena bahasa pemrograman 

memiliki tata penulisan tersendiri.  

C. BAHASA PEMROGRAMAN 

Bahasa pemrograman adalah bahasa buatan yang digunakan untuk 

mengendalikan perilaku dari sebuah mesin, biasanya berupa mesin komputer, 

sehingga dapat digunakan untuk memberitahu komputer tentang apa yang 

harus dilakukan.  
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Struktur bahasa ini memiliki kemiripan dengan bahasa natural manusia, karena 

juga tersusun dari elemen-elemen dasar seperti: kata benda dan kata kerja serta 

mengikuti aturan untuk menyusunnya menjadi kalimat. 

D. TINGKATAN BAHASA PEMROGRAMAN 

Bahasa pemrograman adalah bahasa buatan yang digunakan untuk 

mengendalikan perilaku dari sebuah mesin, biasanya berupa mesin komputer, 

sehingga dapat digunakan untuk memberitahu komputer tentang apa yang 

harus dilakukan.  

1. Bahasa Pemrograman Tingkat Tinggi.  

Merupakan bahasa tingkat tinggi yang mempunyai ciri-ciri mudah 

dimengerti karena kedekatannya terhadap bahasa sehari-hari. Sebuah 

pernyataan program diterjemahkan kepada sebuah atau beberapa 

mesin dengan menggunakan compiler. Sebagai contoh adalah: JAVA, 

C++, .NET.  

2. Bahasa Pemrograman Tingkat Menengah. 

Dimana penggunaan instruksi telah mendekati bahasa sehari-hari, 

walaupun masih cukup sulit untuk dimengerti karena menggunakan 

singkatansingkatan seperti STO yang berarti simpan (STORE) dan 

MOV yang artinya pindah (MOVE). Yang tergolong dalam bahasa ini 

adalah Fortran.  

3. Bahasa Pemrograman Tingkat Rendah. 

Bahasa pemrograman generasi pertama. Bahasa jenis ini sangat sulit 

dimengerti karena instruksinya menggunakan bahasa mesin. Disebut 

juga dengan bahasa assembly merupakan bahasa dengan pemetaan 

satu-persatu terhadap instruksi komputer. Setiap instruksi assembly 

diterjemahkan dengan menggunakan assembler.  

 

E. ASPEK PENTING DARI ALGORITMA 

1. Finiteness  

Algoritma harus berhenti after a finite number of steps.  

2. Definiteness  

Setiap langkah harus didefinisikan secara tepat, tidak boleh 

membingungkan (ambigu).  

3. Input  

Sebuah algoritma memiliki nol atau lebih input yang diberikan kepada 

algoritma sebelum dijalankan. 

4. Output  

Sebuah algoritma memiliki nol atau lebih output, yang biasanya 

bergantung pada input.  
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5. Effectiveness  

Setiap algoritma diharapkan memiliki sifat sederhana.  

 

Soal Latihan: 

Jawablah pertanyaan berikut dengan benar: 

1. Jelaskan yang anda pahami tentang Algoritma! 

2. Bedakan apa itu algoritma, program, dan bahasa pemrograman! 

3. Sebutkan dan jelaskan tentang tingkatan bahasa pemrograman! 

4. Buatlah algoritma untuk memilih bilangan terbesar dari 3 buah 

bilangan acak! 
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